WORLD WAR 3

Mint azt mar az alcim is elarulja, az olaj koril forog minden. A fekete aranyként is emlegetett
folyékony anyag konfliktusok tomérdekét valtotta mar ki a vildgon. Talan a leghiresebb ilyen
dsszetlizés az Obdlhaborl volt a kilencvenes évek elején. Szinte élében nézhettiik a televizidban
a bombazasokat és a furétornyok langcsovait. Sajnos manapsag megint olyan idéket éllink,
amikor ezek az események még inkabb a figyelem kdzéppontjaba keriiltek.

A WW3 szakitott a masodik vildaghaborus események feldolgozasaval ellentétben annyi mas
fejlesztécéggel, igy egy egészen Uj szintre helyezte a jaték alapjait. A valasztasuk az 6bdlhaborara
esett, és szinte mindent kihoztak a sztoribdl, amit csak lehetett.

A programban az amerikaiak, az oroszok vagy az irakiak oldalan szallhatunk harcba.
Természetesen mindegyik népcsoportnak mas és mas tulajdonsagai vannak; példaul az USA
légereje kiemelkedden erds, az orosz haditechnika massziv gépei és azok kdnnyen
szerelhetésége miatt ,versenyképes” a tdbbivel, mig az arabok a kémkedésben jeleskednek.
Mindegyik népcsoport 5-5 kildetésében vehetiink részt. Pozitivumként emlithetem meg, hogy a
kampanyok elején az adott nép jellegzetességeit kihangsulyozé tanulopalyakkal is
megismerkedhetlink.

A program elinditasakor az elsé dolog, amin megakad a tekintetiink, az a gyonyorii megjelenités.
A hattér és az egységek nagyon jol kidolgozottak, élethl a napszakok valtozasa, az éjszakai
fények szinte lenyligdzéek. A jaték annyira életszer(re sikeredett, hogy a szarazfoldi egységek
menettulajdonsagai nem csak a domborzati viszonyoktdl, hanem a talaj 6sszetételétél is
véltoznak, pl. a homokon lassabban érhetjiik el célunkat, mint a fiivon. Szerintem azt mar
mondanom se kell, hogy mindezt teliesen haromdimenziés kérnyezetbe varazsoltak a programozé
fiuk, ugyhogy a kameranézet 360 fokban elforgathatd. A masik kiemelked6é adottsaga a gamenek
a harcok megjelenitése. Szinte latni lehet a golyok roptét a levegdében, ha teljesen rakozelitiink a
jarmdvekre. Ha ezt megtessziik, akkor a hanghatasok eréssége is megvaltozik, ami még
életszer(ibbé varazsolja a dolgot. A robbanasok aprolékosan ki lettek dolgozva, de szerencsére oly
maédon, hogy ha razoomolunk az éppen darabjaira es6 targyra, akkor sem szaggat be a program.
A szemet kapraztatd dolgok ellenére sem kell egy tul komoly gép a jaték futtatdsahoz, elegendd
minddssze egy k6zépszintl is (persze az extrakhoz nem art egy 3D-hangos hangkartya, és egy
gyorsabb videdvezérlé sem).

A sok pozitivum mellett meg kell emlitenem a szinte egyetlen negativumat a WW3-nak, ez pedig
nem mas, mint az egységek mozgasa. Sajnos azt kellett tapasztalnom a csatarozasaim soran,
hogy az egyes kiadott parancsokat csak ,hosszu” gondolkodasi id6 utan hajtjak végre a jarmdvek.
Ez egy bizonyos id6 elteltével mar idegesitdé kezd lenni, mert példaul egy rossz klikkellés utan
szamos talalatot kell elviselniink, mire a tankunk megfordul és elkezd kimenekiilni a I16tavolsagbol.
Osszefoglalvan az eddig elhangzottakat arra kdvetkeztetésre jutottam, hogy a World War 3 egy
nagyon jol kitalalt RTS lett, ami kb. 40 6ras kikapcsolodast nyujt annak, aki felinstallalja a gépére.
Ha ez a mennyiség nem
elegend6 szamunkra, mert
annyira beleszerettiink a
programba, akkor a
palyaszerkesztéjével (ami
szintén elég jora sikeredett)
sajat missziokat vagy
csatakat is kialakithatunk
magunknak.
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1. Palya (The Desert)

Els6 amerikai kiildetésiink soran egy tisztet kell épségben
kimenekiteniink az iraki sivatagbél. Ezt az uriembert Bruce
O’Nealnek hivjak, és 6 az amerikai hadsereg legfontosabb
stratégaja.

Arrél a helyrél, ahova ledobtak minket, induljunk el ENy felé,
és egy kisebb dombot megkeriilve forduljunk délnek. Kellé
koriltekintés utan keljink at az észak-déli fekvésu hidon.
Azért kell erre keriilniink, mert a kdzelebbi folyoatkel6t
aldaaknaztak, és csak arra varnak, hogy Bruce rahajtson a
tankjaval. A hid utan nyugat félé vegyuk az iranyzékot, hogy
talalkozhassunk a csapatainkkal. Miutan kiegésziltink az uj
tarsainkkal, térjlink vissza az el6bb emlegetett atkel6t haszndlva a szigetre, onnan pedig
tartsunk észak felé a kdvetkez6 szigetre. Legylink ott nagyon 6vatosak, mert
pancélszaggat6 agyukkal leselkednek rank a folyéparton! A Hummer M29-eket kiildjuk el6re,
hogy nagy tavolsagbél megsemmisitsék a l6vegeket. Ha megtisztitottuk a terepet, az utolsé
jarmGvinkkel hajtsunk ra a sarga dobozra, ami végiil is egy taviranyité. A robbanas utan
verjink tabort a kozeli olajmezénél (ha sziikséges, eladhatjuk az indulépont egységeit is),
és amennyire csak tudunk, erésodjiink meg. Egységeinket vezessiik E-ra, at a viadukton,
majd tobb iranybdl torjink be az elkeritett teriiletre, s ne kegyelmezzik senkinek sem.

2. Palya (Al Hara)

A feladatunk az lesz, hogy egy stratégiailag
kulcsfontossagu, hatalmas olajmezét
megszerezziink az irakiaktdl. Ebben segitséglinkre
lesz Bruce O’Neal, aki a katonai felligyeldje is a
bevetésnek, és éppen ezért is kell életben maradnia.
A kezdési pozicional minddssze Bruce jarm(ivét
tudjuk iranyitani. Vele kell K felé haladnunk egészen
egy iraki kocsiig. Ott valtsunk autét, majd a Jeeppel
nyugodtan furikdzgassunk a sivatagban, mert az
emberink alcazott, igy nem ismerhetik fel. Egyetlen
dologra kell csak figyelnlink, hogy senkire se 16jink,
i amig az iraki
bazisig el
nem érink.
Ott szalljunk at az aknarakdba. (Ezt csak ugy tudjuk
kivitelezni, ha elég kdzel allunk meg hozza.)

Osszesen 20 akna van a szerkezetben, ezt
potyogtassuk szét a bazis kijaratainal, aztan
forduljunk vissza a tankhoz. Amikor mar az eredeti
jarmavinkben vagyunk, térjink vissza a kiindulasi
helylinkre, és alakitsunk ki egy csapatot az ott
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allomasozé egységekbdl. Az M29-ekkel vagjunk magunknak utat a tdbor mellett, hogy a
keleten lévé olajmezéket elfoglalhassuk. Alakitsunk ki ott egy tdmaszpontot, majd az elébb
emlitett ellenséges tabort romboljuk le, s a helyén épitsiik fel a sajat éplileteinket (csak itt
fér el a reptér!). Ismét a nagy l6tavolsagd Hammer-6kkel torjink magunknak utat a hagoén at
észak felé. A bazist elérve a helikopterekkel tegyiik tonkre a tankvadasz ltegeket és a
farétornyokat, majd egy atfogé offenzivaval mérjiink elsdpré csapast az ott allomasozdkra.
Maradék csapatunkkal haladjunk keletre, és a szorosba telepitett egységeket semmisitsiik
meg. Ha mindezt megteszziik, biztosan szamithatunk egy el6léptetésre.

3. Palya (Paladins)

Azt az utasitast kaptuk a parancsnoksagtol, hogy meg kell
évnunk az Uj fejlesztési tankjainkat és a I6szert szallitd
kamionjaikat a pusztulastdl, ugy, hogy O’Neal sem sérilhet
meg. A kamionok K felél, mig a tankok Ny-rél tartanak a
bazisunk felé. Osszuk kétfelé az erdinket és igyekezziink
eléjuk menni, mert révid idén belil megtamadjak 6ket. Ha
sikerll visszaverniink a tAmadasokat, és sikeresen elkisérjuk
a célobjektumokat a bazisunkra, Ujabb eligazitast kapunk. A
parancs szerint E-ra kell vonulnunk, és fel kell szamolnunk az
ott allomasozo iraki eréket ugy, hogy Bruce életben maradijon.
El6szor is szervezziikk meg a bazisunk védelmét, majd egy jol
felkészitett csapatot kiildjink fel északra a hegyvonulat
mentén. EK-en talaljuk az ellenséges erdk el66rsét.
Végezziink veliik, és a taboruk romjain allitsuk fel a
sajatunkat. Kell6 szamu egység legyartasa utan, nagy
koriltekintéssel — mert minden gerincre agyukat telepitettek — vagjunk neki a Ny-ra vezeté
utnak. Torekedjlink arra, hogy a helikoptereinket is tudjuk hasznalni, mert nagyon nagy
segitséget képesek nyujtani ezen a domborzati viszonyon. Nyomuljunk be a hegyek kézé,
mig el nem érjik a féhadiszallasukat, és egy 6sszehangolt tamadassal végezziink az
egységeikkel.

4. Palya (Hallow Land)

A negyedik kildetésiinkre megkapjuk az amerikai hadrend
legfélelmetesebb helikoptereit, a Comanche-okat. Teljes
kifejlesztés utan, specidlis képességeinek kdszonhetéen a
radarok nem ismerik fel, igy mar csak a kézi iranyitasu
fegyverek jelentenek nekik veszélyt — természetesen csak
|6tavon bell.

Elsé parancsunk arra utasit benniinket, hogy a kozeli, iraki
megfigyelépontot pusztitsuk el. Most is, mint mindig, oly sokat
emlegetett katonatarsunknak szaraz bérrel kell megusznia ezt
a bevetést is. Késziilédés kdzben figyeljiink a pénzigyi
dolgokra is, mert elég szlkre ,méretezték” az olajmezék
Grtartalmat. Allitsunk ki néhany Jeepet és likvidaljuk veliik a
légvédelmi rakétakat. Ha ezzel végeztink, vessik be a
helikoptereket is. Veliik csak az elkeritett részen beldli
objektumokra 16jink. Az akcié tovabb folytatédik, az ujabb
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parancs arra utasit benniinket, hogy tamadjunk Ny
felé, és az ott Iétesitett kommunikacios allomast
robbantsuk fel. Ezt a legkisebb veszteségekkel ugy
oldhatjuk meg, ha D-rél toriink be, és el6szor a foldi
egységeket utasitjuk harcra. Ha megbénitottak a
légvédelmet, akkor indulhatnak a Comanche
helikopterek is. Lehet6leg nagy tavolsagokbdl
tuzeljunk a radarra, mert elég nagyot fog robbanni. A
fust felszalltaval telepitsiik a romok helyére
bazisunkat, s a maradék olajmezét hasznaljuk fel
arra, hogy minél jobban megerésodjink. (Reptér!)
Kell6 szamu alakulat létrehozasa utan kellé
korultekintéssel induljunk el a sinek mentén. A hagéhoz érve engedjiik elére a nagy
I6tavolsagu egységeinket, mert rengeteg tankelharité és légvédelmi Uteg allja az utunkat. Ha
kissebb veszteségek aran at tudtunk kelni a szoroson, akkor forduljunk keletnek és
rohamozzuk meg az ellenséges f6hadiszallast. Célszerd itt is dél fel6l betamadni az M29-
ekkel, majd pedig légi tamogatast nyujtani. Addig I6jink, mig van kire, vagy mire! Ha
esetlegesen nem volt elegendé pénziink mindegyik technoldgiai fejlesztést végrehaijtani,
akkor a romok mellet taldlunk kiaknazatlan olajkutakat, amelyekbdl pénz gyjthetiink rajuk.

5. Palya (Karkuk City)

Hirszerzok jelentése szerint Karkuk varosaban van a
két legfontosabb olajfinomitéja az iraki hadseregnek.
Az akcionk célpontja ezen objektumok elfoglalasa
lesz.

Bevetéslink szinhelyén alakitsunk ki egy kisebbfajta
tabort, majd Bruce-szal verjiik vissza az esetleges
tamadasokat, és I6juk szét a szomszédos
farétornyokat is. Ujonnan létrehozott alakulatainkkal
induljunk el a sinek mentén. Hamarosan
megpillantjuk a finomitét és a koriildtte elhelyezkedd
tartalyokat. Csak a kisebb tlizerejl egységeinkkel
menjiink kézel a célobjektumhoz, mert egy eltévedt
goly6 végzetes kovetkezményekkel jarhat. A finomitd
elfoglalasahoz gyartsunk le egy APC-t. Ha mindezt
sikeresen véghezvittiik, keressiink keleten egy
kiaknazatlan olajmez6t és telepitsiik at oda a tamaszpontunkat, igy kdnnyebb lesz a tovabbi
Utkdzetek tamogatasara. A munkalatok befejeztével inditsunk tamadast északra a vaganyok
mentén. Ott is korlltekintéen 16jink, de mar a tankjainkat is bevethetjiik, mert az ellenséges
agyuk nincsenek olyan kodzel az olajvezetékhez. Egy Jeeppel vagjunk utat a drotkeritésen
az APC-nek, hogy elfoglalhassa a masodik épiletet. Ha ezeket sikeresen véghezvittiik,
akkor megkiizdhetiink még az EK-en allomasozé egységekkel is (sokan vannak!), de akar
be is fejezhetjiik ezt, és egyben az amerikai kildetéssorozatot.
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(Javasolom mindenkinek, hogy jatssza végig az orosz tanulopalyat is, mert nagyban
kuldnbozik a harcmodoruk és az egységeik az eddig megismertektél.)

1. Palya (Saki)

A szovjet hadviselés sajatossaga a kétpolusossag,
ezért elséként a féhadiszallassal (FSZ)
ismerkedhetliink meg. (A FSZ és a bevetés szinhelye
kozott a ,Q” billenty(lvel valthatunk.)

Elsé dolgunk egy tamaszpont Iétrehozasa legyen,
amit célszer(i a szakadék kozelében felhuzni.
Ugyeljiink arra, hogy a tdmaszponton rendeljiik meg
(klikkeljink ra) a legyartandé egységeket, kiilonben
»,manualis” Gton kell elszallitatnunk azokat a taborig.
A parancsunk ugy szél, hogy kutassuk fel és
pusztitsuk el az Azerbajdzsanok terrorista
kiképzoétaborait. (Ismerds helyzet...) Amig épitjik a
bazisunkat, figyeljink annak a védelmére is, mert
biztosan szamithatunk ellenséges tamadasra. Kell6
szamu csapat létrehozasa utan induljunk el veliik Ny felé, és a hegyvonulat mogétt 1évé
tabort rohanjuk le. Innen az utunk E-ra vezessen, at a szakadékon a kdvetkezd taborig.
Talan az 6sszes kozll ezt lesz a legnehezebb bevenni, mert a szévetségeseik rendre hatba
tdmadnak minket. Ha az (itkozeteket megnyertiik, haladjunk tovabb kelet felé, mig egy
Utelagazasban ra nem bukkanunk a harmadik kézpontra. Onnan délre talaljuk majd meg az
utolso tabort. Céljaink vildagosak: nem hagyhatunk tuléléket magunk utan!

2. Palya (Specnaz)

Az Oroszok hozzaallasa a dolgokhoz — féleg az
anyagiakhoz — mindig is mas volt, mint az eurdpai
embereké. Mi sem bizonyitja ezt jobban, mint az
egyik szolasuk: ,Amit nem vehetsz meg, azt lopd el!”
Jelen esetben ezt az egyik nagykdvetikre kell érteni,
mert a terroristak valtsagdijat kdvetelnek érte. Tehat
hajszat kell inditanunk utanuk.

Bevetéslink helyén minddssze csak egy Landing
Zone all rendelkezésiinkre arra az esetre, ha
utanpotlast szeretnénk rendelni. Maroknyi
emberiinkkel vagjunk neki az ismeretlennek, és a
dombot megkerilve pusztitsuk el a mogotte
allomasozé eréket. Vigyazzunk, hogy a nagy fekete
utét nehogy talalat érje, mert akkor ugrott az
el6léptetésiink. Sajnos sikeril megmenekilniiik az emberrabléknak a taszukkal, igy nekiink
is kdvetni kell 6ket. (Ha tul sok I6szert 16ttlink ki az egységeinkbdl, akkor hajtsunk ra a sarga
dobozokra, és azok maguktdl feltoltik tolténnyel a jarmdveket.) Vegyik ld6zébe a
szokevény limuzint, de ne ész nélkil, mert szamos veszély leselkedik rank. Amikor
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elérkeziink a kdvetkez6 létesitményhez, jél irdnyzott I6vésekkel szabaduljunk meg az ott
allomasozé azerbajdzsanoktol. Ezek utan hdzzuk fel a nyulcipét, és amilyen gyorsan csak
tudunk, menjiink a nagykovettel egyitt DK felé. El6szor keljink at a hidon, onnan pedig a
hegyvonulat mellett vonuljunk délre ugy, hogy hatra se néziink, mert biztosak lehetiink
abban, hogy egy jokora sereg van a nyomunkban. Azért kellett ezt az Utvonalat
valasztanunk, mert az ellenséges erék lebombaztak a Landing Zone-t, és csak a Specnaz
kiképzbkdzpontjaban tudhatjuk biztonsagos helyen ez emberilinket. Kozeledve uti célunk
felé, egy ellenséges helikoptert pillantunk meg a tabor felett. Igyekezziink addig
hatastalanitani, mig a védett személy I6tavolon belil nem ér. A kiildetés azonnal véget ér,
mihelyt sikeril kimenekiteniink a nagykovetet.

3. Palya (Baku)

Radiéon kapjuk a parancsokat, amelyek igy szélnak:
»1. Irdnyitasunk alatt kell tartanunk a csomépontot
(ahova ledobnak minket)! 2. Biztositsuk a hidakat! 3.
Elfoglalni és megtartani mindkét olajfinomitot!”
Helyzetiink csOppet sem nevezhetd rézsasnak,
hiszen egy igen kiszolgaltatott helyrél kell
kivitelezniink a tamadasainkat. Prébaljunk minél
elébb felhtzni egy mikodé bazist és légvédelmet.
Mondom mindezeket azért, mert kelet feldl igen erés
tdmadasra szamithatunk mind a f6ldén, mind pedig
a levegébdl. A mellettiink 1évé hid ala van aknazva,
de csak akkor robban fel, ha a mi egységeink
hajtanak ra. Ezért egyszer(ien l6vessik szét a
tankjainkkal, igy mar csak észak felél szamithatunk
szarazfoldi tAmadasra (természetesen ne bontsuk le a hid mellé telepitett Gtegeket, mert
még sziikség lesz rajuk). Ahogy kell6 szamu egységet tudtunk eléallitani, vagjunk bele az
ismeretlenbe E felé. Nem érdemes probalkozni az atkeléssel egyik hidon sem, inkabb
juttassuk mindkett6t az el6z6 sorsara. Most, hogy elzarkéztunk a rosszakaroinktol,
épittessiink az Engineering géppel egy hidat kdzvetlenil a taborhelylink mellett. Keljink at
rajta a csapatainkkal, és vonuljuk K iranyaba egészen a masik folydig. Ott se flizzlink tul sok
reményt a hidhoz, inkabb épitessiink magunknak még egyet. A tuloldalon egy KA-29-sel
foglaljuk el az olajfinomitét, miutan megtisztitottuk a terepet. Innen a hegyvonulatban
menjiink E-ra és nagyon kériiltekinté [6vésekkel, szabaditsuk fel a finomité kdrnyékét, hogy
a K-29 be tudjon repiilni az épiilet felé. Ne 16jink se a farétornyokra, se a generatorokra,
mert mindegyik a megsemmisilésekor egy robbanasi lancreakciot indit el, ami egyenesen a
gyaregységek felé tart.

4. Palya (Gorillas)

Egy kodolt Gizenetet fogunk, miszerint a gerillak egyik magas beosztasu vezére elhagyja
jelenlegi tartézkodasi helyét, és titkos utvonalon egy masik taborba utazik. A mi feladatunk
az lesz, hogy felderitsiik ezt az utvonalat, aknakat telepitslink ra, és végezzink a
limuzinban utazé tiszttel.

A feltételezett tartézkodasi helye a téliink északra 1évé kiképzétabor. Mholdjaink
segitségével aranylag pontos becslést tudunk adni a kocsi haladasi vonalarél, amit a
térképen egy vords célkereszt jelol. Bevetésiink soran korlatozott szamu egység all
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rendelkezésiinkre, igyekezzlink ezeket megovni a
pusztulastél! Orosz hadtechnika révén mindegyik
tank és kocsi képes magatél ,meggyogyulni’ az idé
mulasaval. A I6szer utanpoétlasara se legyen
gondunk, hiszen szétszortak a palyan
lI6szercsomagokat, amiknek a folyamatos
utanpotlasat bizonyos idékdzonkeént biztositjak
szamunkra (csak hat el kell jutni odaig). A BM-21-
ekkel vezessiik a csapatainkat északra, és
hatastalanitsuk a tankvadasz itegeket minél
nagyobb tavolsagbdl. Ha sziikséges, vegyik fol a
I6szercsomagokat, majd keljiink at a vasuti hidon. A
hegyvonulatban haladjunk tovabb az alakulatainkkal,
mig meg nem érkeziink egy Ujabb ellenérzd
bazishoz. Ott felvaltva tdmadjunk minden
egységuinkkel, és csak a rank veszélyes létesitményekre I6vessiink. Onnan tartsunk kelet
felé at a hidon, be a hegyek kézé. Az Ut mentén Ujabb |6szeres ladakra bukkanhatunk.
Toltstik fel mindegyik jarmavet tolténnyel, mivel ez idéigényes, a granatrakdkkal aknasitsuk
el a teriiletet, majd pedig egy atfogé tamadassal torjiink be az EK-i timaszpontra. Ha jél
o0sszehangoltuk a tAmadasunkat és csak a liméra céloztunk, akkor folosleges
emberaldozatok nélkiil uszhattuk meg ezt a bevetést, aminek azért is van nagy jelentésége,
mert az itt ,megsporolt” katonakkal kezdjik majd az utolsé orosz palyat.

5. Palya (Araks and Kura)

A muholdfelvételeken tisztan kivehetd, hogy a
gerillak atcsoportositottak haderejiiket, amibél
egyetlen dologra tudunk kdvetkeztetni: tamadni
akarnak. Hirszerzdink jelentették, hogy elérenyomult
csapataik mar elérték a Kura folyét. A mi feladatunk
az lesz, hogy végsé csapast mérjlnk rajuk.
Taborhelylinkon legelészor szervezzik meg a légi
és szarazfoldi védelmet, majd pedig tamadjuk meg a
folyé tulpartjan allomasozo egységeket. Ha
sikeresen utat tortiink magunknak, folytassuk
csatarozasainkat DK felé, és az utunkba kertil6ket
oljuk meg. Nyomuljunk le egészen délre, és ott, az
ellenséges tabor romjain allitsuk fel a sajat
farétornyainkat. A hir hallatan, hogy elveszitették
egyik kiképzékodzpontjukat a gerillak, nagy ereji
tdmadast inditanak a bazisunk ellen. Ezért célszer(i szétlovetni az északi hidat (ha nagyon
sokan jonnek E-rdl, akkor a masik hid valamelyikével is elbanhatunk!) Visszaverve a
tamadasokat, allitsunk fel egy jokora sereget, majd rohamozzuk meg a foly6édeltaban 1évé
gerillatabort. Ne felejtsiik el, csak akkor nyerhetiink, ha nem marad hirmondéja sem az
Utkdzeteknek. Figyeljink viszont a mar egyszer lerombolt terlletekre, mert hajlamosak
Ujraépitkezni, majd pedig hatba tamadni minket azok a becsiiletes gerillak!
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Iraq

(A gyakorlodran elsajatithatjuk az alcazas képességét és megtudhatjuk, hogy hogyan
hasznalhatjuk a féldalatti jaratokat az észrevétlen kozlekedésre.)

1. Palya (Mexico)

Mexikéban kezdjik az iraki kildetéssorozatot,
méghozza egészen pontosan az amerikai hatarnal.
Feladatunk az lesz, hogy észrevétleniil keljink at a
hataron és a kozeli kisvaros parkolojabdl lopjuk el a
kocsikat.

Vagjunk at a kiszaradt legel6n és a keritésvonal
hianyossagait kihasznalva menjink Ny felé. Mindezt
tegylk ugy, hogy lehetéleg egy rendér se vegyen
észre minket. A parkoléban Tulajdonitsunk el harom
gépjarmlvet, majd hajtsunk veliik keletre, ahol a
kikétében mar var benniinket az informatorunk. (A
voros kocsival hajtsunk mellé.) Megtudjuk téle, hogy
nyugaton, a tengerparton van az a I6szerraktar, amit
kereslink. Azt tanacsolja nekilink ez a mexikoéi alak,
hogy ha tehetjik, éjszaka menjliink oda és lehetdleg észak felé keriilve, igy elkerilhetjik a
folosleges Osszetlizéseket. Hajtsuk végre a tanacsait, és odaérkezve lopjuk el a Hummer
terepjardkat is. Ha ez mind megvan, akkor forduljunk vissza, és az ut mellett Iévé 6reg
gyarban alakitsuk ki a bazisunkat, s a rejtekhelytinket. Ezzel vége az elsé kiildetésnek.

2. Palya (Hacker)
Legfébb vezériink azt tlzte ki maga elé célul, hogy az amerikaiakat a sajat
atomfegyvereikkel fogja térdre kényszeriteni. A toltetek kilovéséhez viszont sziikséglink van
az inditokddjaikra, vagy fel kel tudnunk térni azokat. Erre a feladatra csak egy orosz hacker
alkalmas: Igor Zdorov. Hogy ne legyen olyan egyszer(i a dolgunk, a mi kis kalézunkat el6bb
ki kell szabaditani, mert jelenleg a hiivéson ul.

El6sz6r menjunk keletre az elhagyatott banyaba, és vegyuk fol a még hasznalhato
dinamitokat. A hegyek miatt dél felé kell kertinlink, a
sinek vonalan haladva. Figyeljiink az 6rjaratokra,
csak azokra l6junk, akikre nagyon muszaj. A bombak
kézhezvétele utan autézzunk fol északnyugatra, mig
el nem ériink egy vasutallomasig. Ott varjuk meg a
vaganyok mellett parkolva a legkézelebbi vonatot, és
helyezziik ra a robbandanyagot. Ezek utan nincs
mas dolgunk, mint varni egy robbanasra, ami akkor
fog bekovetkezni, amikor a szerelvény befut a
bortdnallomasra. Amikor ez megtortént, a kaoszt
kihasznalva nyomuljunk be a fegyhaz teriiletére ugy,
hogy ne I6jlink senkire, csak haladjunk a
legtavolabbi pontja felé, mert ott 6rzik Ivant. Ha
felvettiik a hackert, ugyanolyan taktikaval hagyjuk is
el a teriletet, mint amilyennel bejéttik (mindig az a
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kocsi legyen kozépen, amelyikben a célszemély il, mert ha az el6tte vagy mogotte [évot
kilévik, még akkor is teljesiteni tudjuk a kildetésilinket). Térjlnk vissza az allomashoz,
onnan pedig menjink le dél felé és keressiik meg a Landing Zone-t, hogy ki tudjuk
menekiteni Zdorov-ot.

3. Palya (Devastator)

Teljesen 6sszezavarodott dics6séges sereglink, mert
letartoztatta az amerikai rendérség a legfébb
vezetdnket. Rank var az a megtisztel6 feladat, hogy
kiszabadithatjuk, megnyugvast hozva ezzel a
csapatainknak.

Tarsaink kidolgoztak egy tébblépcsds kiszabaditasi
tervet, amelyet menet kézben, 1épésenként fognak
ismertetni vellink. Elsé feladatunk az lesz, hogy egy-
egy kis és nagy devastatorral megkdzelitsiik a folyon
atvezet6 hidat és a DK-en |évd gyaregységet. F6
célunk, hogy ellopjunk egy rendérautét, de a
parkolét jol 6rzik, és csak akkor tudjuk ezt megtenni,
ha a tébbi jarér figyelmét eltereltiik. A gyarnal a
kisebbik teherautét vezessiik neki az olajvezetékeknek. A robbanasra megindulnak a
rendérok felénk mind a két iranybdl. Az északrol érkezé csapatot a hidon semmisitsiik meg
a nagyobbik teherautéval, a kisebbikkel pedig a megmenekilt egységeknek hajtsunk neki (a
cél, hogy a hid is leszakadjon, és minél kevesebb jarér maradjon életben). Ez id6 alatt a
gyarhoz is odaért a tobbi hekus, nekik a nagy teherautéval szerezziink meglepetéseket.

Maradt egy emberilink, amelyr6l még nem szoéltunk: ez a fické a piros autét vezeti. Vele az
elébb emlitett akciok alatt hajtsunk fel a rendérségi parkoldhoz és lopjuk el a rendérautot.
Szirénazva szaguldjunk le a folyopartra (kelet), és szalljunk at a motorcsénakba. Menjiink
felfelé a folyon északnak, mig egy mentéautét meg nem pillantunk. Késsuink ki mellette, és
ismételten szalljunk at. Ezzel a jarm(vel keressiik fel a keleten talalhaté koérhazat, ott pedig
ismételten cseréljiink jarmivet. A helikopterrel felszallas utan forduljunk délkeletnek és
keressiik meg a borton éplletét. Ott a legels6 elkeritett részben alldogal a fénokink. Le kell
szallnunk érte, hogy ki tudjuk menekiteni. Ovatosan és kériiltekintéen mozogjunk a rendérok
miatt. A vezérrel az ,anyoésiilésen” replljink at a folyén, keriljik el a Iégvédelmi ttegeket,
majd a palya szélén tegylik le a gépet, ahol egy kocsi varja az érkezésiinket. Ezzel ismét
egységesseé tettik az eréinket, mert sikeresen kiszabaditottuk a haderék parancsnokat.
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4. Palya (Ahmed)

A toltetekhez I6porra is sziikséglink van, amit csak a tankgyarbdl tudunk szerezni. Ezt az
egységet nagyon jol 6rzik, ugyhogy megint az elterelé hadmiveletekre lesz sziikségunk.
Segitséglinkre van Ahmed, aki két hazkészitésu
robbanészerkezeteket hozott magaval. Ezeket arra
fogjuk felhasznalni, hogy 6sszezavarjuk az
amerikaiakat. A kiildetésuink sikeres kimeneteléhez
az is hozzatartozik, hogy ez a fiatalember tulélje ezt
a bevetést.

Menjiink a csapatunkkal északra a reptérhez, és
helyezziik el Ahmeddel az elsé bombat az
Uzemanyagtartaly mellett. Egy perclnk van arra,
hogy atérjiink a foly6 tuloldalara, ahol le tudjuk rakni
a masodik pokolgépet a benzinkutnal. Amikor ezek
felrobbannak (nem egyszerre!), a hangzavarra a
rendérok odasietnek a tetthelyre, mi pedig
észrevétlenil beosonhatunk a gyar terlletére. Ott,
egy kisebb tlizharc utan menijiink le az alagutba és
rendezzik a sorainkat. Ekkor kapjuk a hirt, hogy
megvaltozott a terv, mert felismertek benniinket az amerikaiak. Amig megprébalunk
felkaszalddni az alagutbdl, a felszinen maradt egységekkel serénykedjiink rendesen! Egy
cél vezessen benniinket: ,Ahmednek mindenaron életben kell maradnia!” (Ha sziikséges,
vissza is kuldhetjiik a fold ala, amig megtisztitjuk a terepet). Amint tudunk, induljunk el a
vagany mentén nyugatra. Elérve a palya szélét
teljesitettiik a kildetéstinket.

5. Palya (Decisive Day)

A végs6 gybzelemre készitenek fel benniinket az
utolsé palya elején, amelynek a végighallgatasa felér
egy agymosassal.

Megadott szamu egységgel kell ,gazdalkodnunk”
ezen a bevetésen. Elsé feladatunk az lesz, hogy
tamadjuk meg az amerikaiak északra 1évé
6rallomasat. Ha ezt sikeresen véghezvittiik, biztosan
szamithatunk egy megtorl6 akciora, ezért egy
kamikaze teherautéval hajtsunk neki az északi
hidnak (lehetéleg akkor, amikor sokan vannak rajta).
igy mar csak dél feldl kell védekezniink, illetve
atnyomulnunk a foly6 tuloldalara. Verjik vissza a
tamado egységeket, majd még egy kamionnal nyissunk utat magunknak a nuklearis tizem
falan. Addig folytassuk a harcainkat, amig el nem tudjuk foglalni ezt az izemegységet.
Gyé6zelem!

Laclow
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